
  

 



  

 

 



  

ɠ  

柏拉图之所以能成为一位伟大的哲

学家，其中一个重要的原因是因为他有

持之以恒的优秀品质。想要成就一番大

事业，就必须有持之以恒的精神。正是

因为坚持，美丽的蝴蝶才能破茧而出，

夺目的珍珠才会闪耀于世，独特的依米

小花才能在经历五年的积蓄后开出奇异的四彩之花。在新的时代，

拥有新的技术和技能，但我们同样需要在各种领域上持之以恒、

拼搏奋斗，来完成自己伟大梦想。 

ɠ №  

1ɠ  

我叫张祺云，今年 16岁，现在就读于廊坊市电子信息工程学

校，我因中考失利，我选择在这里继续为我的梦想奋斗。 

2ɠ♆ ᵜ  

我的兴趣爱好比较广泛，我喜欢音乐、画画、玩游戏、看各

种类型的书、动漫、漫画还有话剧等。 

我还有一项比其他兴趣更加喜欢的那就是计算机一类的兴

趣。 

3ɠ ♁№  

性格类型：外向、开朗、不斤斤计较、时而感性时而理性。

感性的我具有活动性、开朗性、适应性和多变性。理性的我同时

也具有安全性、克制性、缜密性。 

我是一个开朗活泼的一个人，很容易和人相处，合作和适应

力强，喜欢和他人共同工作，积极参加各种活动。 
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ɠ №  

1ɠ №  

廊坊市电子信息工程学校一

所国家级重点中等职业学校。在师

资队伍建设上，学校实施“名师”、

“双师型”工程。110名专任教师均

为大学本科及以上学历。高级教师

38人，占专任教师总数的 31%。 

2ɠ №  

综合能力 

具有丰富的想象力 

学习能力和适应力 
具有创新力 

 

乐于助人 慢性子 

做事认真 做事拖拉 

积极向上 

具有创新 

有时马虎 

记忆力不好 



  

京津冀协同发展的最终目标是打造以首都北京为核心的协同

创新共同体,建设全国科技创新中心,把创新作为今后经济增长的

新引擎。根据规划,到 2017年,京津冀科技创新中心地位进一步强

化,区域协同创新能力和创新成果转化率明显提升。到 2020年,科

技投入、研发支出占地区生产总值比重达 3.5%。根据规划分工,

河北方面,重点强化科技创新成果应用。 

3ɠ №  

限制 VR 发展的一大障碍就是使用者产生的晕动症以及沉浸

感不强。晕动症是指 VR体验者在体验中产生眩晕的感觉。这是由

于虚拟现实的视频图像处理是用于近似还原真实的世界，其对视

频图像的渲染要求更为严格，因此对芯片运算能力和图像处理能

力的要求更高，数据运算能力与数据传输速度、屏幕刷新率便成

为技术实现的重要。 

4ɠSWOT№  

 

 

ɠ  

我有一个伟大的梦想，就是研究出一部三维立体空间游戏，

这部游戏是与人们的脑电波相连，可以让人们在睡梦中完成游戏，

S 
优势 

劣势 

W 
机会 

O 
T 

威胁 

我每节课都认真听

讲我欣然接受他人的批

评。从不斤斤计较。 

Strengths 
 
 

我成绩不是很优

秀、语文、英语不是

很好。 

Weaknesses 

学校也会组建一

些有关专业的各种比

赛和考级的一些考试 

opportunities 

游戏程序开发师需

要大量的计算机知识储

备。 

Threats 



  

游戏内容设计不同阶段的

人们所需要的不同需求，

在那里人们可以感受到各

种不同的人生，学到不同

的知识，同时也实现游戏

三维空间现实感，只利用

一种机器，用埋藏在机器

内的无数信号原件产生多重电场，和使用者的脑部直接连接，不

是透过眼睛或耳朵等感觉器官，而是直接对脑部传送虚拟的五感

情报来生成虚拟空间。同时透过回收脑部发给身体的电子讯号，

就算在虚拟空间内进行各种运动，现实世界的身体也毫无反应。

因在游戏世界里活动角色，现实中的身体并不会跟着动作，而意

识也完全进到游戏中不受外界干扰。 

这部游戏是一种脑际与计算机相连实体体验，不再只是一部

游戏，还是医学、电子学和计算机学等的结合体。完成这个梦想

需要我和同伴努力去实现它，不管前途多么艰难险阻我都会坚持

下去的。 

ɠ  

1ɠ  

目前研究机构预估到 2020年，全球头戴虚拟现实设备年销量

将达 4000万台左右，市场规模约 400亿元，加上内容服务和企业

级应用，市场容量超过千亿元。国内一线科技企业已加入到 VR

设备及内容的研发中，而在内容创造方面，也已经有了超次元 MR

这样的作品，这必然推动 VR更快向 AR、MR技术过渡。 

2ɠ  ₡  

三维游戏既是虚拟现实技术重要的应用方向之一，也为虚拟

https://baike.baidu.com/item/%E8%B6%85%E6%AC%A1%E5%85%83MR
https://baike.baidu.com/item/%E8%B6%85%E6%AC%A1%E5%85%83MR
https://baike.baidu.com/item/%E8%99%9A%E6%8B%9F%E7%8E%B0%E5%AE%9E%E6%8A%80%E6%9C%AF


  

现实技术的快速发展起了巨大的需求牵引作用。 尽管存在众多的

技术难题，虚拟现实技术在竞争激烈的游戏市场中还是得到了越

来越多的重视和应用。电脑游戏自产生以来，一直都在朝着虚拟

现实的方向发展，虚拟现实技术发展的最终目标已经成为三维游

戏工作者的崇高追求。从最初的文字游戏，到二维游戏、三维游

戏，再到网络三维游戏，游戏在保持其实时性和交互性的同时，

逼真度和沉浸感正在一步步地提高和加强。我们相信，随着三维

技术的快速发展和软硬件技术的不断进步，在不远的将来，真正

意义上的虚拟现实游戏必将为人类娱乐、教育和经济发展做出新

的更大的贡献。 

ɠ יּ  

1ɠ ḩ 

 居里夫人曾经说过：“我们必

须有恒心，尤其要有自信力！我们

必须相信自己的天赋是用来做某种

事情的，无论代价多么大，这种事情必须做到。”当今社会职业

是具有样性，而我在这众多职业中选择的是计算机动漫与游戏制

作专业，在这个专业中我的理想是成为一名优秀的虚拟现实游戏

研究工程师。我有恒心、有信心去实现我的理想。 

2ɠ  ḩ 

中期目标 

拿到大专毕业

证和技能证书 

远期目标 

远期目标拿到大学学位和

相关专业证书 
 

短期目标 

近期目标
拿到中专毕业

进入大专 
 

2017—2020 2020—2023 2023—2027 

https://baike.baidu.com/item/%E7%89%B5%E5%BC%95%E4%BD%9C%E7%94%A8
https://baike.baidu.com/item/%E8%99%9A%E6%8B%9F%E7%8E%B0%E5%AE%9E
https://baike.baidu.com/item/%E8%99%9A%E6%8B%9F%E7%8E%B0%E5%AE%9E
https://baike.baidu.com/item/%E8%99%9A%E6%8B%9F%E7%8E%B0%E5%AE%9E%E6%8A%80%E6%9C%AF
https://baike.baidu.com/item/%E4%B8%89%E7%BB%B4
https://baike.baidu.com/item/%E4%B8%89%E7%BB%B4
https://baike.baidu.com/item/%E7%BD%91%E7%BB%9C%E4%B8%89%E7%BB%B4
https://baike.baidu.com/item/%E4%B8%89%E7%BB%B4
https://baike.baidu.com/item/%E4%B8%89%E7%BB%B4
https://baike.baidu.com/item/%E8%99%9A%E6%8B%9F%E7%8E%B0%E5%AE%9E


  

3ɠ ὕ  

̢1̣  2017ɨ2020 

 在课前预习，上课认真的听老师讲课，做好笔记，课下复习，学

好专业课和三科主课 

 利用课余时间，阅读关于计算机技术有关的知识和和各种书籍 

 每天两小时锻炼时间，实现理想的前提是有一个健康的身体 

 积极参加各种有益的活动，提升自我修养，与同学友好相处 

 在各种考试和考级面前认真对待 

 制定复习计划，认真复习，考取大专学历 

̢2̣ 2020ɨ2023 

 在上大专时，同样需要认真学习，提升专业知识和技能 

 多参加学校活动，积极参加各种比赛，在这种活动中吸取经验，

开阔视野。 

 在校期间研究 VR方面的知识，虚心向专业老师请教 

̢3̣Ả 2023ɨ2027 

 在上大学时，多参加社会活动，丰富自己 

 经常阅读有关三维技术发展的书籍，提高专业知识储备 

 在大学时间学好专业课，提高自身品质 

 每天积极锻炼身体，养成良好的习惯 

 提高自身工作能力，并不忘记初心 

ɠ ꜞῇ  

若遇到困难，寻找解决方法，经常自我反省，及时调整发展目标。 

备选方案 

1.美术概念设计师 

2.游戏海报设计师 

3.插画设计师 



  

ɠ  

每个人都失败过，但每一次的失败都是进一步的成功，只要持之

以恒，有一些看似不可能实现的理想也许在你的不断努力和尝试下，

就会取得成功。 
 


